Тема урока: Способы записи алгоритмов. Блок – схемы. 
Цель урока: 
1. Познакомить с различными  способами записи алгоритмов. Научить записывать алгоритмы с помощью блок-схем.  Проверить знания прошлого урока. 
2. Сформировать умения устанавливать соответствие между командами алгоритма, записанного словесно, и элементами блок-схемы.
3. Воспитывать стремление к получению новых знаний, обобщению знаний из различных областей жизни.
4. Способствовать развитию  познавательного интереса. Развить умение анализировать, обобщать, сравнивать  знания, полученные на различных предметах. 

План урока: 
1. Орг. момент.
2. Постановка цели урока. 
3. Проверка домашнего задания. 
4. Объяснение нового материала. 
5. Примеры записи алгоритмов. 
6. Закрепление изученного материала.
7. Подведение итогов урока. 
8. Домашнее задание. 

Ход урока 
I. Оргмомент.
II. Цель нашего  урока  познакомиться с различными  способами записи алгоритмов, научиться записывать алгоритмы с помощью блок-схем. (Слайд 2)
[image: http://festival.1september.ru/articles/501547/img1.gif]   (слайд 3)


III. Проверка домашнего задания.
1) С чьим именем связано понятие алгоритма? Назовите его. ( Ответ: средневековый ученый  Средней Азии  Мухамед  ибн  Мусса  аль-Хорезми). (слайд 4)
2) Что такое алгоритм? ( Ответ: Алгоритм - это определённая последовательность действий, которые необходимо выполнить, чтобы получить результат или описание последовательности действий (план), строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов). (слайд 5)
3)  Кто может быть исполнителем алгоритма?
4) Перечислите свойства алгоритма. (Ответ: Свойства алгоритма. 1. Понятность. 2.Конечность. 3. Дискретность. 4. Массовость. 5. Результативность)  (слайд 6)
Понятность - исполнитель алгоритма должен знать, как его выполнять; (слайд 7)
Конечность - выполняемый алгоритм должен приводиться к результату за конечное число шагов; (слайд 8)
Дискретность - любой алгоритм должен состоять из конкретных действий, следующих в определенном порядке; (слайд 9)
Массовость - один и тот же алгоритм можно использовать с различными исходными данными; (слайд10)
Результативность - Получение требуемого результата за конечное число шагов (слайд 11)

IV. Изучение нового материала:
Алгоритм может быть записан различными способами: 1.на естественном языке в виде описания; 2. в виде графических блок-схем; 3. на специальном алгоритмическом языке,  4.на языке программирования. (слайд 12)
Рассмотрим их:
1. Словесная форма - это форма описания алгоритма на естественном языке.
Данная форма очень удобна, если нужно приближенно описать суть алгоритма. Однако при словесном описании не всегда удается ясно и точно выразить идею. (слайд 13)
2. Для более наглядного представления алгоритма используется графическая форма. Графическая форма - изображение алгоритма в виде последовательности связанных между собой функциональных блоков, каждый из которых соответствует выполнению одного или нескольких действий. (слайд 14)
3. В школе на уроках информатики для записи алгоритмов используется, так называемый, "школьный алгоритмический язык". Этот язык по существу является "мёртвым" языком,  так как на нём не работают компьютеры, и мы не будем им пользоваться. 
4. При записи алгоритма в словесной и в графической форме допускается определенный произвол при изображении команд. Вместе с тем такая запись точна на столько, что позволяет человеку понять суть дела и исполнить алгоритм. Однако на практике в качестве исполнителей алгоритмов используются специальные автоматы – компьютеры. Поэтому алгоритм, предназначенный для исполнения на компьютере, должен быть записан на понятном ему языке. Такой язык принято называть языком программирования, а форму представления алгоритма - программной. 
То есть программная форма записи алгоритма – это запись на языке программирования. 
Запись алгоритмов на родном языке доступна и удобна. Примеров таких записей множество, хотя бы книга кулинарных рецептов есть не что иное, как сборник алгоритмов, написанных на родном языке. 
 	Существенным недостатком такой записи является недостаточная наглядность, что особенно сказывается, когда алгоритм имеет много ветвлений. Поэтому, мы будем записывать наши алгоритмы в виде блок-схемы. 
Основные блоки алгоритмов. (слайд 15)
[image: Блоки алгоритмов]
Графическая запись с помощью блок-схем и символьная запись с помощью какого-либо алгоритмического языка являются общепринятыми способами записи.
Описание алгоритма с помощью блок схем осуществляется рисованием последовательности геометрических фигур, каждая из которых подразумевает выполнение определенного действия алгоритма. Порядок выполнения действий указывается стрелками. Написание алгоритмов с помощью блок-схем регламентируется ГОСТом 10.002-80 ЕСПД, ГОСТ 10.003-80 ЕСПД . 
Внешний вид основных блоков, применяемых при написании блок схем, приведен на рисунке:
[image: http://inf.e-alekseev.ru/extra/ris45.gif]

В зависимости от последовательности выполнения действий в алгоритме выделяют алгоритмы линейной, разветвленной и циклической структуры. С этими понятиями мы коротко познакомились на прошлом уроке. (слайд 16)
В алгоритмах линейной структуры действия выполняются последовательно одно за другим (слайды 17,18):
[image: http://inf.e-alekseev.ru/extra/ris46.gif]
 В алгоритмах разветвленной структуры в зависимости от выполнения или невыполнения какого-либо условия производятся различные последовательности действий. Каждая такая последовательность действий называется ветвью алгоритма. (слайды 19,20)

[image: http://inf.e-alekseev.ru/extra/ris47.gif]
В алгоритмах циклической структуры в зависимости от выполнения или невыполнения какого-либо условия выполняется повторяющаяся последовательность действий, называющаяся телом цикла.  (слайды 21,22, 23)  Вложенным называется цикл, находящийся внутри тела другого цикла. Различают циклы с предусловием и послеусловием:
 
[image: http://inf.e-alekseev.ru/extra/ris48.gif]
Блок-схема позволяет наглядно представить последовательность действий в алгоритме.
V. Примеры записи алгоритмов.
(слайды 24,25) 
Запишем алгоритм Посадка дерева  на алгоритмическом языке:
     алг Посадка дерева  
     дано информационная модель 
     надо модель информационная 
     нач
     выкопать в земле ямку
     опустить в ямку саженец
     засыпать ямку с саженцем землей     
     полить саженец водой     
   кон
С помощью блок -схем
 
[image: Блок-схема алгоритма ]
В примере алгоритма “Телефонный разговор” имеются все три вида алгоритмов, хотя пример носит не математический характер. Если задача решается с помощью математического аппарата, то в зависимости от степени сложности задачи, чаще всего используется также три вида алгоритмов: линейные, ветвление и циклы. Для решения любых задач достаточно этих трех видов алгоритмов. 
Теорема Дейкстра. Алгоритм любой сложности можно реализовать, используя только три конструкции: следования (линейные), выбора (ветвления) и повторения (циклические). (слайд 26)
VI.  Закрепление изученного материала.
Все имеющиеся алгоритмы можно разделить на три вида: 
· линейные алгоритмы; 
· алгоритмы ветвления; 
· циклические алгоритмы. 
Любой управляющий алгоритм может быть построен из базовых структур: следование, ветвление, цикл.
Построение алгоритмов в виде блок-схем.
следование,                                                   ветвление,                                       цикл
                                            Полное                              Неполное
Рассмотрим пример использования данных форм записи алгоритмов:
Задание: написать алгоритм “Одеться по погоде”. Если на улице температура ниже 0, то необходимо надеть шубу, иначе – куртку.
Словесная форма:
Алгоритм ПОГОДА 
1. Начало
2. определить температуру воздуха
3. если температура ниже 0, то надеть шубу, иначе надеть куртку
4. Конец.
Графическая форма записи:
[image: http://festival.1september.ru/articles/504777/img1.GIF]


VII. Подведение итогов урока:
Итак, любой алгоритм можно составить, используя только типовые алгоритмические конструкции. Формы же представления этих алгоритмов могут быть разными: 
· словесной; 
· графической; 
· алгоритмический язык;
· программной.
VIII.  Домашнее задание.  Индивидуальные карточки. 
Дать название, определить тип и результат выполнения алгоритма, используя  приложение 1.
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